Ist die Timerzeit abgelaufen, ertont fir 15 Sekunden ein
Signalton. Der Timer startet erneut . Durch Driicken von
B, C oder D kénnen Sie das Signal abbrechen. Ist die
eingestellte Timerzeit kleiner oder gleich 29 Sekunden,
oder befinden Sie sich nicht im Timer-Modus, ertont
beim Erreichen von Null nur ein doppelter Signalton. Die
Countdownanzahl wird in der untersten Zeile gezahit.
Time-out Funktion: Wurde der Timer durch Dricken von
A gestoppt, kann durch C ein 30 Sekunden Countdown,
der mit einem Signalton endet, separat gestartet wer-
den. Durch Driicken von C kénnen Sie den Countdown
unterbrechen.

Pacer Modus

Bild 11 Bild 12

Durch Driicken der Taste D gelangen Sie in den Pacer
Modus (Bild 10). Im Display erscheint ,,PACE” und in der
untersten Zeile blinkend F-10. Es handelt sich um die
eingestellte Frequenz, die Sie durch Driucken von B
erhéhen kdénnen. Folgende Frequenzen sind méglich: 10,
20, 30, 40, 60, 80, 120, 160, 240, 320 Tone pro Minute.
Dricken Sie A, um den Pacer zu starten. Es erténen

Signale in der eingestellten Frequenz (z.B. F-10= 10
Einheiten/min => alle 6s ertont ein Signalton). Die oberste
Zeile zeigt die Zeit an, die seit Start des Pacers vergangen
ist. In der mittleren Zeile sehen Sie die Anzahl der bereits
ertonten Signale (Bild 11). Durch A stoppen und durch B
setzen Sie den Pacer auf Null zuruck. Beim Verlassen des
Pacer Modus durch Driicken von D erfolgt ein Reset.

UhrModus

Durch Driicken der Taste D gelangen Sie in den Uhr Modus
(Bild 12). Zum Einstellen von Alarmzeit, Uhr und Datum
dricken Sie B und es erscheint blinkend die veranderbare
Zeit, die durch Druicken von A verandert und durch B fixiert
wird. Bei Eingabe einer neuen Alarmzeit, ist diese
automatisch aktiviert und im Display blinkt rechts in der
obersten Zeile "AL". Der Alarm kann durch Driicken von C
ein- bzw. ausgestellt werden. Bei Erreichen der Alarmzeit
erténtein15Sekundenlanger Signalton.

Nachtlichtfunktion - Taste E

Bei den Modellen PC-91 EL und PC-93 EL ist die Taste E durch
eine Nachtlichtfunktion belegt. Durch Driicken der Taste E
wird das Display fir ca. 4 Sekunden erleuchtet. Bei den
Modellen PC-91 und PC-93 ohne Nachtlichtfunktion wird
mit der Taste E der Recall Modus aufgerufen.

Pflegehinweis

1. Water Resistance: Die Uhr ist spritzwassergeschitzt und nicht fir den Einsatz
unter Wasser geeignet. Vermeiden Sie Knopfe zu driicken, wenn diese z.B.
durch Spritzwasser nass sind.

2. Temperatur: Setzen Sie die Uhr nicht direktem Sonnenlicht oder hohen
Temperaturen aus. Die Displayfunktion wird dadurch stark eingeschrankt.

3. Erschutterungen: Vermeiden Sie es die Uhr harten Erschutterungen
auszusetzen oder fallenzulassen.

4. Statische Aufladungen: Elektrostatische Aufladungen koénnen die Uhr be-
schadigen.

Batteriewechsel

Wird das Display der Uhr schwach ist ein Batteriewechsel notwendig. Offnen Sie

dafiir das Uhrengeh&use auf der Riickseite. Ersetzen Sie die Batterie durch eine

neue 3 V Lithiumbatterie CR2032. Achten Sie darauf, dass das Triangel-
Kontaktelement wieder richtig eingesetzt wird. Auf der Platine

AC - . befinden sich zwei Kontakte AC. Uberbriicken Sie diese Kontakte mit
einem Metallteil um ein Reset der Uhr durchzufiihnren. Verschliefen

UBERBRUCKEN ~ Sie das Uhrengeh&use wieder.

Altbatterie-Riicknahme

Altbatterien durfen nicht in den Hausmiill. Verbraucher sind verpflichtet, Batterien
zu einer geeigneten Sammelstelle in den Handel oder zu einer Kommune zu
bringen. Altbatterien kénnen auch bei der Schitt Handelsgesellschaft mbH
unentgeltlich zuriickgegeben werden.

Altbatterien enthalten moglicherweise Schadstoffe oder Schwermetalle, die der
Umwelt und der Gesundheit schaden kénnen. Batterien werden wieder verwertet,
sie enthalten wichtige Rohstoffe wie Eisen, Zink, Mangan oder Nickel.

Batterien und Akkus diirfen nicht in den Hausmuill. Die Zeichen unter den Mulltonnen

stehenfir:

Alle Rechte, auch Ubersetzungen, vorbehalten. Reproduktion gleich welcher Art, ob
Fotokopie, Mikrofilme oder Erfassung in Datenverarbeitungsanlagen, nur mit
schriftlicher Genehmigung durch die Schiitt Handelsgesellschaft mbH.

+Pb: Batterie enthalt Blei
+Cd: Batterie enthalt Cadmium
+Hg: Batterie enthalt Quecksilber
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DIGI PC-91/EL & DIGI PC-93 / EL

Technische Daten:

- Drei-Zeilen-Display

- Stoppfunktion 9h, 59min, 59.99s

- Speicher fur 60 (PC-91) bzw. 300 (PC-93) Runden- und
Zwischenzeiten

- Gestoppte Runden- und Zwischenzeiten bis zur ndachsten
Zeitmessung im Display sichtbar

- Timer 9h, 59min, 59s mit 30 sec. Time-Out Funktion

- Pacer (10-320 S/min)

+ 12/24 Uhrzeit, Datum, Alarm

- 3V Lithiumbatterie (CR2032)

- Nachtlichtfunktion bei EL-Version

Oberhalb des Displays finden Sie die Memory Angabe
60 Memory (PC-91) bzw. 300 Memory (PC-93). Uhren mit
Nachtlichtfunktion sind mit EL gekennzeichnet.

Stoppmodus ohne Runden- und
Zwischenzeiten

Mit D gelangen Sie in den Stoppmodus. Driicken Sie A zum
Starten und ein weiteres Mal zum Stoppen der Zeit (Bild 1.

Durch Driicken von A setzen Sie die Messung fort. Durch
Driickenvon B setzen Sie die Uhr auf Null zuriick (Reset).

Bild 1
Stoppmodus mit Runden- und
Zwischenzeiten

Durch Driicken von D gelangen Sie in den Stoppmodus
(Bild 1). Driicken Sie A zum Start, die unterste Zeile zeigt die
laufende Zeit. Driicken Sie B, um die erste Runden- und
Zwischenzeit zu nehmen. In der obersten Zeile wird die
Rundenzeitangegeben, in der mittleren Zeile die Zwischen-
zeit (die erste Zwischenzeit ist identisch mit der Runden-
zeit), in der untersten Zeile bleibt die laufende Zeit sichtbar.
Im Display oben links erscheint "01" fur die erste Runden-
und Zwischenzeit (Bild 2). Driicken Sie erneut B, um die
zweite Runden- und Zwischenzeit zu stoppen. Im Display
oben links erscheint nun "02" (Bild 3). Mit dieser
Rundenzahlfunktion kdnnen Sie bis zu 99 (PC-91) bzw. 999
(PC-93) Runden zé&hlen, wobei jedoch nur 60 (PC-91) bzw.
300 (PC-93) Zeiten gespeichert werden. Dricken von A
beendet den Stoppvorgang. Im Display erscheint rechts
oberhalb der untersten Zeile ein "STOP". Durch Driicken von
A setzen Sie die Messung fort. Durch Driicken von B setzen
Sie die Uhr auf Nullzurtick (Reset).

RecallModus

Mit C kénnen Sie wahrend oder nach dem Stoppvorgang
die gespeicherten Runden- und Zwischenzeiten abrufen.
Dabei wird in der ersten Zeile die Rundenzeit und in der
zweiten Zeile die bis dahin gestoppte Gesamtzeit ange-
zeigt (Bild 4). Durch erneutes Dricken von C wird jeweils
die nachste Runden- und Zwischenzeit abgerufen. Im
Display oben links sehen Sie, um welche Runden- und
Zwischenzeit es sich handelt (die ersten 60 sowie die letzte
gestoppte Zwischenzeit mit der Gesamtzeit).

Bild 4 Bild 5 | &

Ist der Speicher nicht komplett mit Runden- und
Zwischenzeiten belegt, erscheint die gesamte Stoppzeit
ohne die letzte Zwischenzeit in der untersten Zeile (Bild 5).

Sie kénnen jederzeit wahrend des Recall Modus die lang-
samste, schnellste und durchschnittliche Rundenzeit ab-
rufen. Dricken Sie A und im Display erscheint die
durchschnittliche Rundenzeit AV (average=Durchschnitt)
(Bild 6). Dricken Sie B und im Display erscheint die
schnellste Rundenzeit FS (fast=schnell) (Bild 7). Driicken Sie
erneut B und es wird die langsamste Rundenzeit SL (slow=
langsam) angegeben (Bild 8). Es werden die ersten 60 (PC-

91) bzw. die ersten 300 (PC-93) sowie die letzte Runden-
und Zwischenzeit mit der Gesamtzeit gespeichert.
Mit D gelangen Sie zuriick in den Stoppmodus.

Bild 6 Bild 7

Bild 8

Timer Modus

Durch Driicken von D gelangen Sie in den Timer Modus.
Im Display erscheint oben links "TR" fur Timer (Bild 9).
Zum Einstellen der Timerzeit drucken Sie B. Es blinkt die
jeweilige Zeitanzeige, die durch A eingestellt und mit B
fixiert werden kann. Nach der Programmierung er-
scheint die Timerzeit in der mittleren Zeile und kann
durch Driicken von A beliebig gestartet oder gestoppt
werden.




